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odczas gdy rewolucja przemyslowa xrx wieku

Pznacznie ograniczyta role rzemieélnika w pro-
cesie produkcyjnym, wspotczesna ,druga rewolu-
cja przemystowa” - cyfrowa - wydaje sie odwra-
ca¢ ten trend. Postepujaca automatyzacja uwolnita
rzesze pracownikéw fabryk od mozolnych, powta-
rzalnych czynnosci. Dzisiejsze technologie cyfrowe
znéw rewolucjonizuja przemyst i fabryki produ-
centa samochodow elektrycznych Tesla sa obec-
nie obstugiwane przez rzedy wielozadaniowych
robotéw’. Paradoksalnie, w rezultacie szybkiego
postepu technologicznego, narzedzia do niedawna
wykorzystywane glownie w przemysle lotniczym
i motoryzacyjnym staty sie stosunkowo tatwo
dostepne i umozliwily powstanie nowych metod
pracy, ktore nie eliminujg warsztatu rzemie$lnika,
ale go uzupelniajg i wzbogacaja. Zmiany widoczne
sa takze w ceramice artystycznej, gdzie kolo garn-
carskie zastapity tu i 6wdzie drukarki 3p oraz pro-
gramy modelujace.

Michael Eden z Wielkiej Brytanii, ktéry przez
20 lat zajmowat sie tradycyjnym garncarstwem,
w swoich pracach reinterpretuje klasyczne formy
ceramiczne, korzystajac z zaawansowanych tech-
nik modelowania 3p. Twierdzi, ze w rekach spraw-
nego rzemie$lnika komputer i drukarka 3p staja
sie takim samym narzedziem jak piec ceramiczny
czy kolo garncarskie®.
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Moéwi: ,Nie mam zamiaru negowac wiedzy
i umiejetnosci zdobytych przez 20 lat zajmowania
sie zawodowo garncarstwem, ktore z kolei opie-
raja sie na kunszcie pokolen garncarzy. Na prze-
strzeni wiekéw we wszystkich dziedzinach twor-
czoéci wprowadzano nowe narzedzia i udoskonale-
nia, i dzisiaj jest podobnie™,

Swoje prace realizuje na drukarkach proszko-
wych o wysokiej rozdzielczosci i pokrywa samo-
utwardzajacq sie masa ceramiczna. Zastosowana
technika nie ma ograniczen zwiazanych z trady-
cyjnym procesem wypalania i pozwala tworzy¢
najbardziej fantazyjne ksztatty z pogranicza rze-
miosta, dizajnu i sztuki, ktore opowiadaja przy
tym jaka$ historie. Inspiracja dla pracy Babel byty
starozytne chinskie naczynia do wina hu. Nawia-
zujac do ich bogatych zdobien, Eden stworzyl azu-
rowy obiekt, ktory widziany z gory ma ksztalt
kodu or. Po zeskanowaniu mozemy odcyfrowac te
wspolczesne hieroglify i otworzy¢ na smartfonie
strone z dokladnym opisem projektu.

Jednym z pionieréw ceramicznego druku 3p
jest Jonathan Keep (réwniez z Wielkiej Brytanii),
ktéry samodzielnie konstruuje i ulepsza swoje
maszyny drukujace przedmioty bezposrednio
z gliny. Inspiracja dla Keepa jest przyroda i natu-
ralne procesy wzrostu, a w jego pracach zaciera
sie granica miedzy tym, co organiczne, a tym, co
cyfrowe. O swoich dzietach méwi: ,Garncarstwo
tradycyjnie czerpalo inspiracje z przyrody, z pier-
wotnych zywioléw ziemi, ognia i wody. Tworzac
prace przy uzyciu kodu komputerowego, staram
sie doda¢ kolejng warstwe - w postaci matema-
tycznych wzorow i struktur, ktore sa podwa-
ling wszystkich form™. W serii Icebergs (Gory
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2. Jonathan Keep, Random Growth, 2012

© Keep przywoluje arktyczne krajobrazy - minia-
turowe gory lodowe z porcelany wygladaja na pro-
dukt erozji, ale s3 wytworem algorytmu, ktory
generuje niepowtarzajace sie organiczne ksztatty.
Seria Random Growth (Losowy wzrost) @ takze
przywodzi na my$l naturalne formacje, takie jak
stalaktyty lub kopce termitow. Z wygladu cha-
otyczne, formy te powstajg wedtug pewnych regut.
Program komputerowy nasladuje proces tworze-
nia sie struktur w przyrodzie. Staramy sie zoba-
czy¢ w tych ksztaltach co$ znajomego, tak jak pro-
bujemy nadaé sens plamom Rorschacha. Keep
twierdzi, ze jego prace wpisuja sie w dluga trady-
cje garncarstwa, w ktérej twoérca pozostaje ano-
nimowy, a najwazniejsze sa materiat i naturalny
proces.

Drukarki wykorzystuje takze holenderski
tworca Olivier van Herpt, eksperymentujac
z samym procesem druku. Doszed! do wnio-
sku, ze technologia druku 3p w ceramice - mimo
niewatpliwych zalet - ma tez wady. Maszyna
naklada kolejne warstwy gliny na zaprogramowa-
nych §ciezkach, eliminujagc dzialanie ludzkiej reki
i wszelka niedokladno$¢. W swoich pracach van
Herpt stara sie temu przeciwdziala¢ - w powta-
rzalno$¢ maszyny wkrada sie przypadek, a otocze-
nie i ruch postronnych obserwatoréw maja wplyw
na koncowy ksztalt drukowanego przedmiotu.
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Mowi: ,Paradoksalnie druk ap oferuje wiekszej
liczbie 0séb mozliwoéc tworzenia, ale réwnocze-
$nie odcina ich od samego procesu wytwarzania.
Czesto dotykamy przedmiotu dopiero wtedy, gdy
juz jest gotowy. Wykorzystujac przypadek, chcia-
fem ponownie wprowadzi¢ element bledu, ludz-
kiego dotyku, losowosci. Czutem, ze tej techno-
logii przyda sie troche spontanicznoéci i psoty™.
Van Herpt zauwazyl, ze wibracje powodujg powsta-
wanie bledéw w wydrukach ceramicznych. Posta-
nowil wykorzystac te wlasciwosé¢ w serii prac
Solid Vibrations, @ ktéra stworzyt we wspdtpracy
z dzwiekowcem Rickym van Broekhovenem. Pod
platforma drukarki ceramicznej zostal umiesz-
czony zestaw glo$nikow. Bardzo niskie czestotli-
wosci wprowadzily glowice drukujaca w drgania,
co spowodowalo pojawienie sie anomalii w struk-
turze drukowanych form. Van Herpt z pomoca
dzwieku zaburzyt! statyczny proces wytwarza-
nia addytywnego i udowodnil, Ze fale dZwiekowe
mozna wykorzystaé¢ do tworzenia ciekawych wzo-
TOW,

We wlasnych pracach staram sie znalezé spo-
sob na wykorzystanie narzedzi cyfrowych w bar-
dziej bezpo$redni, rzemie$lniczy sposéb. Uwa-
zam, ze programy modelujace oferuja nowe moz-
liwosci ksztaltowania form, ktore trudno byloby
uzyska¢ bez pomocy komputera, ale jednoczesnie
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czerpie inspiracje z przyrody, obserwuje linie
pozostawione przez fale na piasku plazy, wzory
powstate przy topieniu wosku lub faktury raf
koralowych. Pierwotny projekt powstaje w wir-
tualnej przestrzeni programow komputerowych,
ale wykoniczenie odbywa sie juz w realnym mate-
riale - gipsie. Dzieki temu moge zweryfikowac pro-
jekt w czasie recznej obrébki i mam lepsza kon-
trole nad ostatecznym ksztaltem obiektu. Korzy-
stam z druku 3p, chociaz wczeéniejsze modele
powstawaty w prostych procesach - takich jak
skladanie kartonowych elementéw lub naktada-
nie kolejnych wycietych warstw papieru. Przy-
kladem prac z tej geometrycznej serii moze by¢
kolekcja porcelany stotowej Matrix @ dla portu-
galskiej marki Vista Alegre. Motywem przewod-
nim jest wzér powtarzany w réznych wersjach na
talerzach, misach i filizankach. Z kolei Quartz ©
to seria wazondéw i mis skonstruowanych z réz-
nej wielkosci poligonow i trojkatow, zainspiro-
wana sztuka origami oraz dekonstruktywizmem
w architekturze Daniela Libeskinda. Cyclone @
to wiszaca lampa ceramiczna zaprojektowana dla
wloskiej marki Fabbian. Inspiracja dla optywo-
wego ksztaltu tej pracy byto wyobrazenie masy

ceramicznej zastygnietej w powietrzu. Zatrzymany
w odpowiednim momencie wir porcelany przypo-
mina swoim ksztaltem odwrocony lej powietrzny,
stad nazwa lampy.

Mimo oporu niektérych artystow rzemiesl-
nikéw, przywiazanych do tradycyjnych metod
wytwarzania przedmiotéw z gliny, rewolucja zapo-
czatkowana pojawieniem sie komputeréw osobi-
stych wydaje sie inspirowaé coraz wiecej twor-
cow. Eksperymenty z narzedziami cyfrowymi pro-
wadza z kolei do wypracowywania nowej estetyki,
bedacej odbiciem technologicznej ery, w jakiej
Zyjemy.
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